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Initiatie Movie Maker 
 

 
Wat is Movie Maker? 
Windows Movie Maker is een computerprogramma dat to elaat  video-bestanden te 
bewerken. Het wordt standaard bij de besturingssyst emen Windows XP, Windows 
ME en Windows Vista geleverd. 

Naast het bewerken van videobestanden is het ook mo gelijk om een film te 
importeren van een digitale videocamera en om zelf een film te maken. Het werkt 
met tijdlijnen voor video en audio. Het is mogelijk  met verschillende effecten en 
overgangen te werken. Als je een videobestand hebt,  kun je deze weer 
onderverdelen in verschillende clips. Dit is handig  als je clips hebt die je uit de video 
wilt knippen. Ook is het mogelijk, als je een video clip wilt maken met commentaar, je 
eigen stem op te nemen en in te voegen. Het is ook mogelijk om, als je een video 
hebt zonder geluid, er eigen muziek bij te doen. Wanneer het videobestand klaar is, 
kan je het exporteren naar een AVI bestand of verschillende soorten WMV 
bestanden. Het is echter ook mogelijk het op te sla an op een videocamera met een 
DV-IN poort of op een CD. 

Stappenplan 

1. Je oefent één lesuur met Movie Maker. 
2. Je filmt de nodige beelden voor je project. 
3. Je importeert de fragmenten in Windows Movie Maker.  
4. Je bewerkt de beelden in Windows Maker. 

Projectmap 
Vooraleer te starten met de beeldverwerking maak je volgende voorbereiding in de 
Verkenner. 

1. Je maakt in de submap Mijn video’s van Mijn documen ten een projectmap aan 
met de naam van je project. 

2. Uit je bronmap kopieer je naar deze projectmap alle  filmfragmenten (.wmv), 
geluidsfragmenten (.mp3) en foto’s (.jpg) die je wil gebruiken voor je filmpje. 

3. Het eigenlijke filmproject zal je ook onder deze pr ojectmap opslaan. 

Windows Movie Maker openen 
Je vindt het programma onder Start > Alle programma ’s > Windows Movie Maker 
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!!! Sla je project onmiddellijk op onder de map die je zojuist aanmaakte en geef het 
dezelfde naam. Een project krijgt automatisch de ex tensie .MSWMM. 
 

Indeling Movie Maker scherm 
Het scherm dat verschijnt als je Movie Maker net he bt opgestart, heeft de volgende 
indeling:  
  

 • Bovenaan zie je de menubalk met daarin twee optie s: taken en collecties.  

  
  

 • Taken: wanneer je hierop klikt, verschijnt het on derstaande menu. Dit is een lijst 
van alle stappen die worden ondernomen bij het mont eren.  
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 • Collecties: wanneer je hier op klikt, verschijnt je collectie. Dit is je catalogus, 
waar alle bouwstenen die gebruikt worden in je mont age komen te staan. O.a. de 
beschikbare video-effecten en video-overgangen, maa r ook de zelfgemaakte 
verzamelingen van clips, foto’s en geluidsfragmente n. 

  
 • In de rechterbovenhoek van het scherm staat de mo nitor. De voortgang van de 

montage kan hier worden geobserveerd. Ook kunnen lo sse audio- en 
videofragmenten worden afgespeeld. De bediening is identiek aan de Windows 
Media Player.  

 
 • Aan de onderzijde van het scherm staat óf het sto ryboard of de tijdlijn. Met 

behulp van de knoppen kan je tussen deze weergaven wisselen.  
 
De beelden uit de Collectie worden naar deze balk g esleept. Samen met de 
audio/muziek en titels vormen deze beelden de monta ge.  
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Storyboard  
 
Tijdlijn

 
 

Hier wordt het precieze werk uitgevoerd. Er zijn vi jf sporen beschikbaar.  
 

Boven de storyboardlijn/tijdlijn staan een aantal f uncties:  

 
                 2    3               1  

 1. Speel de tijdlijn af  
 2. Zoom in op de tijdlijn, voor meer details.  
 3. Zoom uit op de tijdlijn, voor minder details.  

 

Gegevens importeren 
Kies in de filmtaken > 1. Video vastleggen voor 
1. Video importeren.  Haal hier uit je projectmap de filmfragmenten, her kenbaar 

aan de extensie .wmv en klik op importeren. 
2. Foto’s importeren . Haal nu uit je projectmap de foto’s, herkenbaar a an de 

extensie .jpg en klik op importeren. 
3. Audio of muziek importeren. Haal hier uit je projectmap de muziekfragmenten, 

herkenbaar aan de extensie .mp3 en klik op importer en. 

Scènes in de collectie  
Controleer nu of alle opnamen in de collecties van Windows Movie Maker zijn 
opgenomen.  
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 • Ga naar Collecties uit het menu.  
 • Controleer of alle opnamen in de lijst staan.  
  
Wanneer er verschillende opname-shots in een stukje opname voorkomen, worden 
deze door Windows Movie Maker als aparte scènes in de collectie geplaatst.  

 

 
 

Video bewerken 
1. Scènes bekijken en splitsen 

Bekijk de filmfragmenten die je importeerde in de m onitor, rechts op je scherm. 
De twee knoppen rechts onder de monitor kan je gebr uiken om resp. te knippen 
in het fragment of een foto te maken. 

2. Scènes en/of foto’s slepen naar de storyboardlijn 
Toon onderaan je scherm de storyboardlijn en sleep de filmfragmenten en/of 
foto’s in de gewenste volgorde naar deze storyboard lijn en sla je project op. 

3. Tijdlijn 
Schakel de storyboardlijn om naar de tijdlijn. Je z iet op het eerste spoor Video , 
de scènes. Op het spoor Audio  zie je het geluid van elke opname. 

4. Scènes inkorten 
In de tijdlijn kan je opgenomen scènes inkorten. 
De beelden uit de collecties zijn ruw; waarschijnli jk is het nodig aan begin en 
einde materiaal te verwijderen.  

a. Ga naar de Tijdlijn-weergave.  
b. Selecteer het eerste videofragment.  
c. Ga naar het beginpunt; er verschijnt een dubbele rode pijl en een klein 

geel venster met de mededeling Klik en sleep om de clip bij te knippen. 
Sleep de rode pijl nu naar het gewenste beginpunt.  
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d. Doe dit ook voor het eindpunt. 
e. Sla het project op. 

5. Deel van filmfragment wegknippen 
Het is ook mogelijk een gedeelte in een videofragment te verwijderen. Verplaats 
de Jog Balk  (het schuifje dat aangeeft naar welk punt in je fi lm je kijkt) naar het 
beginpunt van het te wissen deel.  

 
 
Ga nu naar het menu Clip en kies Splitsen. 

 
 
Doe hetzelfde met het eindpunt. Selecteer nu het mi ddelste gedeelte en 
verwijder het. 

6. Beeldovergangen 
Door effecten en overgangen toe te voegen wordt de videomontage 
professioneel afgewerkt.  
Er zijn veel mogelijkheden, maar ervaring leert dat slechts een aantal effecten 
een meerwaarde geven aan de film. Een veelgebruikte overgang is de fade-
functie. Dit zorgt voor een gelijkmatige overgang t ussen twee beelden, waardoor 
de film prettiger wordt om naar te kijken.  
Overgangen  

a. Ga naar de storyboard-weergave.  
b. Kies uit Taken de optie Video-overgangen weergeven  
c. Selecteer een overgang en bekijk de voorvertoning in de monitor.  
d. Sleep de overgang tussen twee fragmenten op het sto ryboard.  
e. Herhaal deze stap eventueel voor meer overgangen.  

7. Titel 
Tot slot kunnen titels aan de montage worden toegev oegd.  
Kies uit Taken de optie Titels of verantwoording ma ken. Kies één van de 
volgende opties.  
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Op de volgende pagina kan de tekst van de titel wor den ingevuld. Bij Meer opties 
kan de titel worden aangepast:  

a. Titelanimatie wijzingen: wijzig hier de weergave van de titel.  
b. Lettertype in tekstkleur wijzigen: wijzig eventueel  hier het lettertype en de 

achtergrondkleur (deze is standaard blauw). 
De titel heeft standaard een lengte van 3.5 seconde, maar deze kan 
eenvoudig worden veranderd:  

c. Ga naar de tijdlijn-weergave  
d. Selecteer de titel  
e. Scroll met de muis naar het rechteruiteinde van de titel. Sleep het uiteinde 

van de titel naar links of rechts totdat deze de ju iste tijdsduur heeft. 
8. Geluid toevoegen 

Ga naar de tijdlijnweergave en sleep een geluidsfragment naar het spoor 
Audio/Muziek. 

 
Net zoals bij filmfragmenten kan je ook geluidsfrag menten inkorten door op de 
tijdlijn het einde ervan te verslepen tot de juiste  lengte. 
Om te vermijden dat het bijgeplaatste geluid te abr upt stopt, kan je het geluid 
laten uitfaden. Je selecteert het geluidsfragment o p de tijdlijn, kiest op de 
menubalk voor Clip > Audio > Uitfaden. 
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Video bewaren 
1. Kies bij Taken voor Film afwerken > Opslaan op deze computer. 
2. Je geeft je film een naam en kiest als plaats waar je de film wilt opslaan voor de 

projectmap waarin je al de hele tijd aan het werken  bent. 

 
 

3. Klik op volgende. 
Indien je de allerbeste filmkwaliteit wenst, en je hebt voldoende opslagcapaciteit 
op je computer, kies je het best voor 
�  Beste kwaliteit voor afspelen op deze computer (aa nbevolen).  

4. Wij kiezen voor onze projectfilm bij  
�  Overige instellingen 
voor Video voor breedband (512 kbps) . 

5. Je krijgt meteen onderaan het venster alle details te zien van de instellingen 
- Bestandstype 
- Bitsnelheid 
- Beeldgrootte 
- Hoogte-breedteverhouding 
- Frames per seconde 
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6. Bovendien zie je rechtsonder hoeveel ruimte je film zal innemen op je harde 
schijf. 

 
 

7. Klik op Volgende en Voltooien. 
 
 

Veel succes met je montage! 
  
 
 
 

 
 
 


